
Regulamin uczestnictwa w wydarzeniu „CO JA CZYTAM?! Quiz literacki w NCK” 

 

1. Organizatorami wydarzenia „CO JA CZYTAM?! Quiz literacki w NCK” są Nadbałtyckie 

Centrum Kultury w Gdańsku oraz Wydawnictwo Marpress sp. z o.o. 

2. Wydarzenie odbywa się cztery razy w roku (13.04, 15.06, 10.10, 12.12.2023 r.) w 

siedzibie Nadbałtyckiego Centrum Kultury w Gdańsku przy ul. Korzennej 33/35.  

3. Udział w wydarzeniu jest bezpłatny. 

4. Możliwe są dwie formy uczestnictwa w wydarzeniu: jako widz i jako uczestnik quizu. 

5. Uczestnictwo w wydarzeniu jako widz nie wymaga wcześniejszego zgłoszenia. 

6. Aby wziąć udział w wydarzeniu jako uczestnik quizu, należy zapisać się na portalu 

Evenea poprzez link podany w opisie wydarzenia na stronach internetowych 

Organizatora. 

7. Każdy uczestnik może wziąć udział w dowolnej liczbie odcinków wydarzenia. 

Zgłoszenie do każdego odcinka quizu należy wypełnić oddzielnie. 

8. W jednym odcinku quizu konkuruje ze sobą od dwóch do pięciu drużyn. 

9. Każda drużyna może liczyć od dwóch do czterech osób. 

10. Każdy odcinek quizu ma inny temat oraz przyporządkowaną do niego listę lektur, na 

podstawie których eksperci_tki ułożą pytania do quizu. 

11. Pytania mają charakter testowy i otwarty. Każde pytanie testowe ma cztery 

odpowiedzi do wyboru, spośród których jedna jest poprawna. 

12. Podczas quizu członkowie_inie danej drużyny mogą konsultować się między sobą. Nie 

mogą konsultować się z osobami z innych drużyn ani z osobami na widowni. Nie mogą 

również korzystać z telefonów komórkowych czy innych urządzeń z wyszukiwarką 

internetową oraz z książek i innych pomocy naukowych. 

13. Czas na udzielenie odpowiedzi po każdym pytaniu to 30 sekund. 

14. Quiz będzie podzielony na 3 rundy, w każdej z nich będzie po 10 pytań. Po każdym 

etapie quizu odpada drużyna z najmniejszą liczbą punktów. W przypadku remisu 

przewidziana jest dogrywka „do pierwszego błędu”. 

15. Quiz wygrywa drużyna, która w całym quizie zdobędzie najwięcej punktów. 

16. Nagrody przewidziane są dla każdej osoby z drużyn, które zajmą I, II i III miejsce. 

17. Dla wszystkich uczestników wydarzenia przewidziane są nagrody pocieszenia. 

18. Fundatorami nagród w quizie są organizatorzy oraz partnerzy wydarzenia. 


