Ministerstwo ERsploracyi

Imienny Paszport podrozy
w poszukiwaniu Krarica Swiata
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Paszport stanowi dokument upowazniajacy do
podrozy na Kraniec 'Swia#.a. Paszport moze naleze¢
do jednej lub do grupy osob, w zaleznosci od
preferencji. Podroz bez paszportu jest niemozliwa.
Po dotarciu do celu podrozy dokonamy kontroli
paszportu i sprawdzimy zgody na dalsza podroz
wystawiane  przez dwiedzone = Ambasady
Podrozy.
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N ‘W celu dotarcia do krz}ﬁca Swiata wymagane sa
‘przynajmniej 4 zgody udzie‘zlone przez rozne ambasady
podrozy. Aby je zdoby¢ nalezy odwiedzi¢ wybrane
' miejsca: \ |
| | |
| % Ambasade Krainy R%eczywistej |
‘ % Ambasade Krainy Fa‘ntastycznej |
| * Ambasade Krainy Pelnej Zycia |

& s ) £y
\ % Ambasade Krainy Jatlowej \
\ i \
| % Ambasade Krainy o Dziewiczym Terenie |
% Ambasade Krainy o &urbanizowanym Terenie

| % Ambasade Krainy o Przyjaznym Srodowisku |
| % Ambasade Krainy o Nieprzyjaznym Srodowisku |

Ambasady o przeciwnych cechach znajduja si¢ w tym
‘samym punkcie. Podroznikl moze zdoby¢ zgode jednej‘
|lub obu ambasad. W przypadku zdobycia w jednym|
‘miejscu dwoch zgod, na kowﬁcu podroznik bedzie musia}‘
‘zdecydowaé, ktora z cech pfzeciwstawnych posiada jego‘
osobisty kraniec $wiata.

| Kraniec Swiata sktada si¢ z|4 cech, ktore si¢ wzajemnie|
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‘ nie wykluczaja. Nie mniej, nie wiecej! ‘
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| | Prawda jest bowiem taka, ze nikt tak naprawdg tego nie

-8 wie. I mimo iz jesteémy w stanie sobie wyobrazi¢ oba te 7
stowa w osobnych kontekstach, to jednak potaczone
RSl stanowia niemala zagadk@.‘ Czym jest tak naprawde o
| | Kraniec Swiata? Domyslow fiest kilka i zaden z nich nie | |
=2 jest bardziej prawdziwy czy rpylny od drugiego: ]
- Kraniec to miejsce, do ktorego jest nam najdalej. Czy to
T mrozna i niebezpieczna‘ Antarktyda, Australia jako
| punkt najdalej lezacy od Polski czy Polska dla miesz- | |
| | kancow Australii? Od kogo lub czego powinniSmy to | |
g mierzy¢? | B
-Kraniec to miejsce, ktore jest ,prawdziwe”. Prawdziwe
11w kontekscie tego co znamy, czy tego czego jeszcze Sl
| | nie znamy? Jak bardziej prawdziwy moze by¢ kraniec? |
T Kraniec to miejsce, w ktérym kotczy sie swiat. Czy jest |
gdzie§ pewne urwisko, z ktorego mozemy spas¢ do
™~ niekonczace;j sie otch}ani?‘ Co jest za tym krancem? |
| -Kraniec to miejsce poczatku innego $wiata. Czy ten |
| | Swiat ma rowniez swoj kraniec? Jesli tak, to kiedy ten |
By kraniec sie konczy, nie naﬁ)otykajgc juz na nowy $wiat? |
- Kraniec to umieszczona w kosmosie planetoida. Ktoras
| konkretnie czy by¢ mozeé kazda planetoida? Czemu |
| | akurat male ciata niebieskje sa krancem, a nie duze? |
la | \ \
Najwazniejsze jest jednak Twoje spojrzenie na ten temat: |
\
\

__Zastanow sie, czym dla Ciebie jest Kraniec Swiata.
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~ Jak wyglada przebieg podrézy w poszukiwaniu Kraica'
Swiata? \
\ |

= Zapoznaj si¢ z czterema miejscami oznaczo-
nymi na mapie, ‘w ktorych znajduja sie Amba—‘

I sady. Musisz odwiedzi¢ wszystkie, ale mozesz
zrobi¢ to w dowplnej kolejnosci. Wybierz jedno

z miejsc i udaj si% do oznaczonego punktu.

Na miejscu odna[jdziesz dwojke Ambasadoréw,‘

ktorzy reprezemtuja skrajne cechy Kranca
Swiata. PorozmaTNiaj z nimi i dowiedz sie, czymy
cechuje sie ich Ambasada. Otrzymasz od nich
rowniez 2 zadania do wykonania. |
=V N~ -\
Jesli wiesz, jaka ceche ma reprezentowac Twoj
Kraniec Swiata, mozesz wykonaé tylko jedno 2
powierzonych zadan. Je$li jednak chcesz
é zostawi¢ sobie pL)le na podjecie decyzji p'oZniej,‘
mozesz wykonad oba zadania. |
|

Kazde zadanie, ljtbre otrzymasz, znajduje sie w

dziesz instrukcjk;, ktora pozwoli Ci odnalez¢!

zapieczetowanej kartce. Na wierzchu odnaj-
Y 4

miejsce potrzehne do wykonania zadania
Koniecznie pod?Zaj uwaznie za instrukcjami.‘
Jesli sie gdzieS zgubisz, mozesz poprosic
__Amba- sadora o pomoc.
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Znajdziesz tam wiadomo$¢ od Ministra Eks-
ploracji oraz tre§é zadania. Zadanie mozesz
wykonac¢ tylko w ‘wyznaczonym miejscu. ‘
Po wykonaniu zadania, wro¢ do Ambasadora z|
rozwigzaniem. | Za poprawnie wykonane
zadanie otrzymasz pieczatke oznaczajacg
zgode na podroz do krarica o okreslonej cesze.

\ \
Zdobadz przynaimniej 4 pieczatki z r()inych‘
Ambasad, aby moc zakonczy¢ swoja podroz.
Kiedy tak sie stinie, wro¢ do bazy Minister-
stwa Eksploracji w Ratuszu Staromiejskim i

sie dotrzec.
\
\
\

~ Po dotarciu na miejsce, zajrzyj do kartkil [

— dewiedz sie, d&jﬁkiege%raﬁcaéwiata udato Ci—
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O ZURBANIZOWANYM TERENIE
\




G kot 28N e G0 i i G 7\
BRES e ol e TU \\\\\\\\ e
> :
o | BN
mm | Ym P
N la | mo |/
® &
2, Ul HEA
¥ K
4 3
G, dB €|
mﬂ | mm e
/BN | > ey
:7M..u | m A
R R A e A i
- [l = B
ol St ) 2o e T T e T Wl



1 1 “TESTRONE PASZPORTU WYPELNL] DOPIEROW [~ [
| | MINISTERSTWIE EKSPLORACJI PO UKONCZENIU | |

| PODROZY! |
bwaga! Jesli podroz zostata ‘zakoﬁczona z wieksza iloécig‘

‘zg'od niz cztery, to jest to ostatni moment na podjeci
decyzji dotyczacej wygladti twojego Kranca Swiatal
Pamietaj, aby cechy wzajemnie sie nie wykluczaty i po-
Fhodzi}y z innych punktow ﬁmbasad! |

| | |
' Cechy mojego Kranca Swiata to: |
| |

Pamietaj, aby oznaczy¢ swoj Kraniec Swiata w Minister-
stwie Eksploracji oraz sprawdzi¢, do jakiego Kranca naj-
R 7@2@0@1u£nq’gzaﬂzie)’gr@a‘liﬁinn@o@b@icﬂ oy
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